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JEU DE REFLEXION
Adolescents et adultes

1 joueur - 40 problémes
de niveau moyen a trés difficile -
But : Par glissements successifs, sortir 1 piéce du cadre

Déroulement : Prendre une carte et placer les piéces dans le
cadre comme indiqué. A partir de cette position de départ, le
Joueur choisit un niveau de difficulté et un probléme & réaliser
11 déplace les pieces horizontalement ou verticalement dans
Pespace libre. Par glissements successifs, 1l doit sortir par
Pouverture du cadre la ou

les 2 piéces choisies. Dans ce dernier cas, les sortir toujours
cte a cote, en méme temps (voir photo).

3 niveaux de difficultés : moyen - difficile - trés difficile
ATTENTION : certains problémes sont extrémement
difficiles, mais tous sont réalisables.

Défi : réaliser chaque probléme en un minimum de

déplacements, nombre indiqué sur les cartes.
1 déplacement = 1 ou 2 glissements dans espace libre.

8 cartes - 40 problémes. Ane rouge = carré bois rouge
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